
Навыки

Исследования, понимание и 
документация пользовательских 
потребностей (jobs to be done, CJM), 
проверка дизайн-решений при 
помощи прототипов


Информационная архитектура и 
интерактивный дизайн, создание 
структуры и навигации сайта,  
интерактивные прототипы


Понимание композиции, сеток, 
цветовых схем, токенов, создание 
иконок и UI-анимаций, доступность 
WCAG


Знание гайдлайнов iOS и Android 
(M3)


Графические и текстовые нейросети 
Stable Diffusion, Foocus, Chat GPT-4, 
локальные LLM


Английский язык B2

Инструменты

Figma, Adobe Photoshop, Illustrator, 
Sketch, Notion, Trello, JIRA, 
Confluence, Axure RP, Tilda


HTML, CSS, JS, Python, React, Gatsby, 
Tailwind CSS, GIT


Blender, Substance Painter


DaVinci Resolve, CapCut, OBS

Дополнительно

Написал курс по Stable Diffusion


Есть пет-проект в области 
нейросетей (RAG-чат на базе llama-
index использующий открытые LLM 
работающие локально)

Асылов Тимур
Портфолио asylov.ru
Телеграм @meistaken
Почта asylov@gmail.com

Дизайнер интерфейсов, специализируюсь на разработке продуктов 
«с нуля». Опыт в разработке CRM-систем и мобильных приложений. 
Немного программирую, увлекаюсь нейросетями. Живу в Москве, 
переезд возможен, но не планирую.

ГРК UX/UI-дизайнер
сентябрь 2015 - настоящее время

 Анализ и разработка требований, проработка пользовательских сценариев 
для нескольких проекто

 Взаимодействие со стейкхолдерами, формирование стратегии развития 
продукт

 Взаимодействие с разработчиками, контроль качества реализации 
интерфейсов, создание и внедрение дизайн-систем

 Разработал дизайн приложения для благотворительности Getback и 
обучающее приложение Udeu (iOS, Android, web) начиная с этапа иде

 Создал дизайн для билетного проекта, включающего в себя веб-сервис 
для пользователей, закрытый портал для бизнеса и медиа-журнал 
поддержк

 Разработал дизайн модульной CRM-платформы, основанной на Material 
Design от Googl

 Провел переход от Photoshop к Figma, улучшив рабочие процесс

 Нанял дизайнера проработавшего более 3 лет в компании

Росконтроль UX/UI-дизайнер
aвгуст 2012 - январь 2014

 Прототипирование и дизайн информационного web-портала и внутренних 
инструментов для редакторо

 Создал интерфейс терминала с тач-управлением

Макропокер UX/UI-дизайнер
сентябрь 2011 - август 2012

 Разработал дизайн сайта на базе изначального концепта и интерфейс 
нескольких специализированных веб-приложений. Создание графических 
материалов, иконок, графики

Бюро Пирогова (сейчас Бюро Бюро) Дизайнер
сентябрь 2010 - август 2011

 Дизайн сайтов, технический дизайн внутренних страниц, создание 
иллюстраций и иконок

Образование

МГТУ «МАМИ» Магистр техники и технологии 2010

Дополнительное образование

 Паттерны дизайн-менеджмента от Юрия Ветрова 

BangBangEducation 

 Конференции UX-Марафон

 Курс JavaScript/DOM/интерфейсы learn.javascript.ru

 Digital Design Moscow Digital Academy
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